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Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktéw, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.

Za brak odpowiedzi lub odpowiedz btedng otrzymujesz zero punktdw. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedzi jest rGwnoznaczne z btedng odpowiedzia.

Wpisz w wyznaczonym miejscu kod otrzymany od komisji.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.

Jedli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowa. Nie uzywaj
korektora.

Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Na Rys. 1 przedstawiono pewien algorytm.

Rys. 1
TAK ’ — NIE wyprowadz
» (wynik := ¢ * c + a)
a:=10
L — TAK
b:=0
c:=-5 [
wyprowadz //-
NE (wynik := a*c) KONIEC
Jaka wartos¢ bedzie miat wynik, po zakoriczeniu dziatania algorytmu?
A. 0O
B. 35
C. -50
D. -15

Zadanie 2. (2 punkty) Jaka bedzie minimalna warto$¢ catkowita zwiekszajagca zmienng b, ktéra
zagwarantuje, ze na koncu dziatania programu otrzymamy wynik rowny a*c? Wartosci zmiennych a
oraz ¢ pozostajg niezmienione.

A 1
B. 4
C. 5
D. 6

Zadanie 3. (2 punkty) W Srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujacy program, ktéry
zwraca pewien wynik:

Ustaw suma na O.
Ustaw liczbal na warto$¢ losowg od -50 do O.
Ustaw liczba2 na wartos$¢ losowg od 100 do 200.

Powtbrz 3 razy:
Ustaw wynik_czesciowy na liczba2 - liczbal.
Ustaw suma na suma + wynik_czesciowy * losuj od 0 do 1.

Ktdra z ponizszych wartosci nie moze by¢ korncowym wynikiem zmiennej suma po zakoriczeniu
dziatania programu?

A.50 B. 100 C. 220 D. 650




Zadanie 4. (2 punkty) Robota Lego Mindstorm 2.0 umieszczono na planszy o wymiarach
100cm x 100 cm, skierowanego w kierunki pétnocnym ( 0°). Robot miat za zadanie przejechac tor
przeszkéd o ksztatcie tréjkata réwnobocznego. Przed rozpoczeciem toru robot obrdcit sie o 30° na
wschdd, co poskutkowato tym, ze znajdowat sie na jednym z wierzchotkéw toru przeszkdd, gotowy do
tego, aby sledzi¢ pierwszy bok tréjkata. Robot ma przejechaé¢ doktadnie jedno okrazenie. Ktéra z
ponizszych odpowiedzi, zawierajgca fragmenty kodu, mogtaby by¢ czescig programu robota Lego
Mindstorm 2.0 ?

A.powtdrz 4 razy

B. obr6¢ w kierunku zgodnym ze wskazdwkami zegara o 30°
C.obrdéé w kierunku zgodnym ze wskazdwkami zegara o 120°
D.obrdé¢ w kierunku przeciwnym do ruchu wskazdédwek zegara o 90°

Zadanie 5. (2 punkty) W $rodowisku Scratch napisano i uruchomiono program.

ustaw suma na 5
powtdérz 3 razy
ustaw liczba_los na losuj od 0 do 60

jezeli liczba_los jest podzielna przez 3
pomndz suma razy 2

jezeli liczba_los > 50 to
odejmij 1 od suma

jezeli liczba_los == 25 to
dodaj 10 do suma

Zatézmy, ze w pierwszej iteracji otrzymalismy liczba_los = 12, a w drugiej iteracji liczba_los = 25, a w
trzeciej iteracji liczba_los = 51. Jakg sume otrzymalismy na koniec dziatania programu?

A.19 B. 20 C.0 D.5

Zadanie 6. (2 punkty) Rolnik na swojej plantacji uprawia ogérki i gruszki. Zauwazyt, ze tgcznie ma 100
roslin — niektdre to drzewa gruszy, a reszta to pnacza ogdrkéw. Kazde drzewo gruszy daje 4 kg owocdw,
a kazda roslina ogérka daje 2 kg warzyw. Po zebraniu plonéw rolnik zwazyt catos¢ i okazato sie, ze
zebrano 280 kg owocow i warzyw. lle roslin ogérkow, a ile drzew gruszy znajduje sie na plantacji?

Podpowiedz: Oznacz liczbe drzew gruszy jako x, a liczbe pnqgczy ogorka jako y.
A. 20 drzew gruszy oraz 80 pnaczy ogorka
B. 60 drzew gruszy oraz 40 pnaczy ogorka
C. 40 drzew gruszy oraz 60 pngczy ogorka

D. 50 drzew gruszy oraz 50 pnaczy ogorka




Zadanie 7. (2 punkty) W $rodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program.

ustaw licznik na 5
ustaw wynik na 20
powtdrz x razy
ustaw wartosc_x na losuj od 0 do 4
odejmij od wynik wartosc_x
odejmij od wynik licznik
licznik = licznik -1
podziel wynik na 2

Jakg wartos$¢ przypisac¢ wartosci x, aby wynik uzyskany z kompilacji programu byt réwny 4, zaktadajac,
ze zawsze wylosowalismy wartosé 0?

A 3 B. 2 C.4 D.1

Zadanie 8. (2 punkty) Jaki najmniejszy wynik mozemy uzyskaé na koniec dziatania programu, jezeli
zastosujemy 4 iteracje petli?

A. 0O B. -2 C. -5 D. -10

Zadanie 9. (2 punkty) Na Rys. 2 przedstawiono pewien algorytm. Wczytuje on trzy wartosci liczbowe.

Rys. 2

czy
dziatanie * z TAK
TAK —= 24
?

x:=10 l
J] czy '
dziatanie / 4 NIE . W)l'pro:v*adz .
yi=2 ==2 (dziatanie - 7*z-7*y)
?
z:=3

wyprowadz Wyprowadz (dziatanie + 1)
(dziatanie := 777) |

Co nalezy wpisa¢ w polach wyprowadz (1) oraz (2), aby na koniec z dziatania programu uzyska¢ wartos¢
0?

A. (1) dziatanie :=x -y +z, (2) dziatanie:=2*z—-2 *y
B. (1) dziatanie :=x -y, (2) dziatanie:=2*z-y
C. (1) dziatanie :=x -y, (2) dziatanie:=2*z-3 *y

D. (1) dziatanie :=2 * z + vy, (2) dziatanie:=z+ 2 *y




Zadanie 10. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program.

ustaw bok na 100

przytdéz pisak

powtdrz 6 razy:
przesuh pisak o bok krokéw
obré¢ w prawo o 60 stopni

Co zostato narysowane?

A. prostokat B. trapez C.romb D. szesciokat

Zadanie 11. (1 punkt) Funkcja w arkuszu kalkulacyjnym, ktéra zliczy okreslone przez uzytkownika
elementy w zbiorze to:

A. Jezeli B. Licz.jezeli

C. lle.liczb D. Suma

Zadanie 12. (1 punkt) Czego nie mozna zrobi¢ w programie GIMP?
A. podstawowej obrébki zdjecia B. profesjonalnego fotomontazu

C. pracowac na warstwach D. plakatu w grafice wektorowej

Zadanie 13. (1 punkt) Do czego stuzy DNS?

A. dynamicznego przydzielania adresow

B. ttumaczenia nazwy domenowej na adres IP
C. ustalania potaczen pomiedzy weztami w sieci

D. pobierania i wyswietlania danych w przeglagdarce internetowe;j

Zadanie 14. (1 punkt) Jak nazywa sie przesladowanie kogo$ w Internecie?
A. stalking B. flooding C. phishing D. grooming

Zadanie 15. (1 punkt) Ktore elementy sg niedrukowalne?
A. spacja, tabulacja B. myslnik, kropka

C. znaki interpunkcyjne D. capslock, numlock

Zadanie 16. (1 punkt) Co nie jest urzagdzeniem peryferyjnym?
A. projektor i ploter B. skaner i drukarka

C. kamera i monitor D. karta graficzna i procesor




Zadanie 17. (1 punkt) Ktéry z protokotéw jest nieszyfrowanym protokotem sieci WWW:

A.TCP B. HTTPS C. POP3 D. HTTP

Zadanie 18. (1 punkt) Dziedzine wiedzy obejmujgcg m.in. sieci neuronowe, robotyke i tworzenie modeli
zachowan inteligentnych oraz programéw komputerowych symulujgcych te zachowania nazywamy:

A. sieci B. Al C. Neurorobotyka D. EIA

Zadanie 19. (1 punkt) Jakiego typu grafika jest zdjecie wykonane przez aparat cyfrowy?

A. grafika rastrowa B. grafika 3D C. grafika wektorowa D. grafika liniowa

Zadanie 20. 1 punkt) Jaki rodzaj licencji pozwala na zmiane kodu zrédtowego?
A. GNU GPL B. freeware C. adware D. shareware

Zadanie 21. (1 punkt) Co nazywamy technikg iterac;ji?
A. instrukcje sterujaca B. czynnosci wielokrotnie powtarzane

C. sposdb przesytania danych D. rodzaj operacji na plikach

Zadanie 22. (1 punkt) Jak nazywa sie cigg liczb, w ktérym kazda liczba poza pierwszg i drugg jest suma
dwéch poprzednich?

A. cigg Euklidesa B. cigg geometryczny

C. ciagg Fibonacciego D. ciag addytywny

Zadanie 23. (1 punkt) Jaka figurg geometryczng (w schemacie blokowym) oznaczana jest instrukcja
warunkowa?
A. romb B. elipsa C. prostokat D. okrag

Zadanie 24. (1 punkt) lle bedzie réwna suma liczb 725 oraz 20314y w zapisie dziesietnym?

A. 219 B. 22710) C. 19910 D. 1770)

Zadanie 25. (1 punkt) Co oznacza skrét WWW?
A. World Wide Web B. World Widespread Web

C. Wild Website World D. Web Weight Website



Zadanie 26. (1 punkt) Ktory z podanych nizej zapisow jest adresowaniem mieszanym w arkuszu
kalkulacyjnym?

A. SA3 B. SAS3 C. A#3 D. A3

Zadanie 27. (1 punkt) Jakie znaki majg szczegdlne funkcje podczas wyszukiwania do doprecyzowania

wynikow?
A. matpa, przecinek, gwiazdka B. wykrzyknik, znak zapytania, procent
C. dolar, srednik, kropka D. plus, minus, cudzystéw

Zadanie 28. (1 punkt) Co nie jest trwatym nosnikiem danych?

A. Ptyta DVD+RW B. Dysk twardy C. Pen—Drive D. RAM

Zadanie 29. (1 punkt) Czym nie jest stalking?

A. dreczeniem B. przesladowaniem  C. nagabywaniem D. kradziezg

Zadanie 30. (1 punkt) Za co odpowiada stowo kluczowe for w jezyku Python?
A. za definiowanie petli B. za sprawdzenie warunku if

C. za sortowanie liczb D. za definiowanie importu bibliotek

Zadanie 31. (1 punkt) Funkcja f dla tablicy [2,3,8,1,7,16,4] zwraca tablice [1,2,3,4,7,8,16]. Jaki
algorytm moze implementowac funkcja f?

A. Euklidesa B. Newtona

C. sortowania bgbelkowego D. znajdowania liczby maksymalnej

Zadanie 32. (1 punkt) Wykonanie algorytmu Euklidesa dla dwéch liczb naturalnych pozwala na:
A. obliczenie najwiekszego wspdlnego dzielnika B. ustalenie wiekszej z liczb
C. obliczenie najwiekszej wspdlnej wielokrotnosci D. sprawdzenie podzielnosci liczb

Zadanie 33. Zaktadajac, ze tablica tab ma n elementow, jaka bedzie wartos¢ zmiennej a po wykonaniu
ponizszego fragmentu kodu, napisanego w jezyku C++:

int a = tab[0]
for(i=1; i<n; i++) {
if(a>tabli])
a=tabli];
}
A. najmniejsza liczba z tablicy tab B. suma liczb z tablicy tab
C. najwieksza liczba z tablicy tab D. liczba o indeksie 0 z tablicy tab



Zadanie 34. (1 punkt) Do importu bibliotek odpowiednio w jezyku Python i C++ stuzg polecenia:
A. continue oraz break B. apply oraz join
C. int oraz float D. import oraz #include

Zadanie 35. (1 punkt) Po ilu krokach zakonczy sie ponizsza petla napisana w jezyku Python?

1 i=5

2 while i <10:

3 i=i-1

4 print(i)

A. po 10 krokach B. petla sie nie zakonczy
C. po 9 krokach D. po 5 krokach

Zadanie 36. (1 punkt) Co zwréci funkcja w jezyku Python?

1 def func(a, tab):

2 foriintab:

3 if tab[i] == a

4 return i
5 return -1

A. liczbe najwiekszg w tablicy tab

B. pierwsze wystgpienie liczby a w tablicy tab lub -1, gdy liczba a nie wystepuje w tablicy tab
C. liczby z tablicy tab podzielne przez a

D. btad

Zadanie 37. (1 punkt) Ktére stowa kluczowe nie pojawiajg sie w jezyku C++?
A. for, while B. if, else
C. int, void D. range, import

Zadanie 38. (1 punkt) Jaka liczba zostanie zwrécona po wywotaniu funkcji napisanej w jezyku Python
dlaa =35, b=6, c=3?

def funkcja(a,b,c):
if (a>b) and (c>b):
return atb
elif c>a:
return a+c
else:
return b+tc

11 B. 8 C.9 D. btad

D J o o wN



Zadanie 39. (1 punkt) Co zwrdéci wywotanie funkcji funkcja(1, 7, 12)?

int funkcja(double a, double b, double c) {
double wynik=a;
for (int 1=1;i<=c;1++)
if (b>i) wynik = wynik + Db;
else wynik = wynik - b;
return wynik;
}
A.liczbe 1 B. liczbe 11 C. liczbe -9 D. liczbe 6

Zadanie 40. (1 punkt) Dla jakich wartosci a, b, ¢ funkcja z poprzedniego zadania zwrdci wartosc
dodatnig?

A.a=-2,b=1,c=1 B.a=-4,b=7,c=7
C.a=-3,b=-2,c=1 D.a=1,b=2,c=8
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