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Czas 90 minut

Otrzymujesz do rozwigzania 40 zadan zamknietych jednokrotnego wyboru. Przy kazdym
zadaniu podana jest liczba punktéw, jakg mozesz otrzymac za poprawng odpowiedz.
Za brak odpowiedzi lub odpowied? btedng otrzymujesz zero punktéw. Wpisanie wiecej niz
jednej odpowiedzi jest rGwnoznaczne z btedng odpowiedzia.
Wopisz w wyznaczonych miejscach swdj pesel oraz nazwisko i imiona.
Odpowiedzi do zadan umies¢ w miejscach do tego przeznaczonych na karcie odpowiedzi.
Jesli sie pomylisz, wyraznie skresl btedng odpowiedz, obok wpisz prawidtowsa. Nie uzywaj
korektora.
Nie korzystaj z kalkulatora.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1. (2 punkty) Na Rys. 1 przedstawiono pewien algorytm, ktéry sprawdza czy otrzymana suma
jest liczbg parzysta.

Rys. 1
TAK
Wyprowadz N Wyprowadz
(suma:= X +Y) TAK ('parzysta’)
X:=0
Czy
Y=9 suma % 2 =0

2

L Wyprowadz
NIE ('nieparzysta')

Jaka warto$é bedzie miata warto$é suma, po zakorczeniu dziatania algorytmu?

A. 32
B. 39
C. 36
D. 27

Zadanie 2. (2 punkty) Jakie liczby X oraz Y zwrécityby komunikat, ze otrzymana suma jest liczbg
nieparzystg?

A.X=35Y=15
B.X=10,Y=12
C.X=1Y=7
D.X=3,Y=4

Zadanie 3. (2 punkty) W Srodowisku Scratch napisano i uruchomiono nastepujgcy program, ktory
zwraca pewien wynik:

Ustaw suma_koncowa na 0.
Ustaw wartosc_X na wartos¢ losowa od 1 do 3.
Ustaw wartosc_Y na wartos¢ losowa od 4 do 6.

Powtdrz 5 razy:
Ustaw wynik_czesciowy na (wartosc_X*wartosc_Y)+losuj od 1 do 4.
Ustaw suma_koncowa na suma_koncowa + wynik_czesciowy.
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Ktdra z ponizszych wartosci moze by¢ koncowym wynikiem zmiennej suma_koncowa po zakoriczeniu
dziatania programu?

A.12 B. 24 C. 20 D. 28

Zadanie 4. (2 punkty) Gtowe robota MechBot umieszczono w rogu sali konferencyjnej, ze wzrokiem
skierowanym pod kgtem 45° w strone przeciwlegtego rogu. Robot miat za zadanie s$ledzi¢ ruchy
publicznosci podczas trwania sesji pytan i odpowiedzi. Przed rozpoczeciem sesji robot obrécit gtowe o
30° w lewa strone. Nastepnie, co 2 minuty, obracat glowe o 15° w prawo. Sesja trwatfa 20 minut.
Ktdra z ponizszych odpowiedzi, zawierajgca fragmenty kodu, mogtaby by¢ czescig programu?

A. Powtdrz 10 razy.

B. Obrdc gtowe w kierunku zgodnym ze wskazéwkami zegara o 15°.

C. Odpowiedzi A i B s3 poprawne.

D. Obrdé¢ gtowe w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara o 90°.

Zadanie 5. (2 punkty) Na plantacji owocdéw i warzyw rosng truskawki oraz pomidory. Wtasciciel
plantacji zauwazyt, ze tgczna liczba grzadek z truskawkami i pomidorami wynosi 60. Kazda grzadka z
truskawkami zajmuje 2 metry kwadratowe, a kazda grzadka z pomidorami zajmuje 3 metry
kwadratowe. taczna powierzchnia zajeta przez te grzadki wynosi 150 metréw kwadratowych. lle
grzadek z truskawkami, a ile z pomidorami znajduje sie na plantacji?

A. 30 grzadek z truskawkami, 30 grzagdek z pomidorami.
B. 20 grzadek z pomidorami, 40 grzadek z truskawkami.
C. 28 grzadek z truskawkami, 32 grzadki z pomidorami.

D. 40 grzadek z pomidorami, 20 grzadek z truskawkami.
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Zadanie 6. (2 punkty) Na Rys. 2 przedstawiono pewien algorytm wyliczenia ceny biletu na pociag.
Wczytuje on jedng wartosc liczcbowa wiek oraz jedng wartosc tekstowa status.

Rys. 2
NIE o
Wyprowadz (cena
czy biletu:= 15)
NIE , )
> b == 'student'?
TAK
Wprowadz (a)
Wyprowadz
(cena biletu:= 10)
TAK : KONIEC
Wprowadz (b) .
Wyprowadz
(cena biletu:= 8)

Okresl koncowa cene biletu na podstawie wieku i statusu studenta.
A. 8 z1, jesli wiek pasazera wynosi 25 lat i jest studentem.

B. 15 zi, jesli wiek pasazera wynosi 25 lat i nie jest studentem.

C. 10 z1, jesli wiek pasazera wynosi 10 lat.

D. 10 z1, jesli wiek pasazera wynosi 35 lat oraz nie jest studentem.

Zadanie 7. (2 punkty) W $rodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program.

ustaw wynik na 16

powtdrz 4 razy
ustaw x na losujod 0 do 4
ustaw y na losujod 1do 5
odejmij od wynik y
dodaj do wynik x

podziel wynik przez 2

Ktéra z ponizszych odpowiedzi jest prawdziwa?

A. Wynik zawsze bedzie liczbg parzysta.

B. Najmniejszy wynik jaki mozemy otrzymac wynosi 0.

C. Rdznica pomiedzy najwiekszym, a najmniejszym mozliwym wynikiem wynosi 30.
D. Losujgc minimalng warto$¢ x oraz y w kazdej iteracji wynik bedzie réwny 6.
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Zadanie 8. (2 punkty) W srodowisku Scratch napisano i uruchomiono ponizszy program.

ustaw bok na 100

przytdz pisak

powtdrz 2 razy:
przesun pisak o bok krokéw
obréé w prawo o 60 stopni
przesun pisak o bok krokéw
obréé w prawo o 120 stopni

Co zostato narysowane?

A. prostokat, B. kwadrat, C. romb, D. tréjkat.

Zadanie 9. (2 punkty) W Srodowisku Scratch napisano i uruchomiono program.

ustaw suma na 0
powtdrz 2 razy
ustaw liczba_los na losuj od 0 do 50
jezeliliczba_los >= 30 to
ustaw suma na 10
jezeli liczba_los <= 29 to
dodaj suma do suma
jezeli liczba_los == 50 to
ustaw suma na 0

Zatézmy, ze w pierwszej iteracji otrzymalismy liczba_los = 29, a w drugiej iteracji liczba_los = 30. Jaka
sume otrzymalismy na koniec dziatania programu?

A.10 B. 20 C.0 D. 30

Zadanie 10. (2 punkty) Wybierz, ktéra modyfikacja kodu spowoduje, ze suma zostanie zwiekszona o
5, gdy wylosowana liczba liczba_los miesci sie w przedziale od 10 do 20 (wifacznie).

A. jezeli liczba_los > 10 i liczba_los < 20 to ustaw suma na 5,

B. jezeli liczba_los >= 10 i liczba_los <= 20 to dodaj 25 do suma,

C. jezeli liczba_los >= 10 lub liczba_los <= 20 to ustaw suma na suma + 5,
D. jezeli liczba_los >= 10 i liczba_los <= 20 to ustaw suma na 5.

Zadanie 11. (1 punkt) Aby wykluczy¢ jakies stowo lub fraze z wynikdw wyszukiwania, nalezy wpisa¢ w
wyszukiwarce:

A. cudzystow, B. znak plusa,

C. stowo w nawiasie, D. znak minusa.



Nazwisko
i imiona ucznia

Zadanie 12. (1 punkt) Ktéry protokdt zwigzany jest z transferem plikow?

A. DNS, B. SMTP, C. FTP, D. Outlook.

Zadanie 13. (1 punkt) lle cyfr w systemie dwdjkowym zajmie liczba E12, ktdra jest zapisana w
systemie 16?

A.9 B. 11 C.12 D. 15

Zadanie 14. (1 punkt) Jest dana liczba 756 (zapis 6semkowy). Ktére miejsca liczagc od lewej strony,
zajma bity w systemie dwdjkowym odpowiedzialne za zapis cyfry 5?

A.1-3 B. 4-6 C.5-8 D. 9-12

Zadanie 15. (1 punkt) W jakim systemie moze by¢ zapisana liczba 1001107?
A. dwéjkowym, B. dziesietnym,

C. szesnastkowym, D. wszystkie odpowiedzi sg poprawne.

Zadanie 16. (1 punkt) lle bedzie réwna réznica liczb Ad6) i 10101,)?

A. 3140 B. 11100011 C. 3Bug) D. 217

Zadanie 17. (1 punkt) Podaj typ licencji oprogramowania najlepiej pasujgcej do podanego opisu:
Licencja oprogramowania, pozwalajgca na bezptatne rozprowadzanie bez ujawnienia kodu
Zzrédtowego. Oprogramowanie z taka licencjg nie moze by¢ rozpowszechniane w sposéb komercyjny.

A. Payware, B. Adware, C. Shareware, D. Freeware.

Zadanie 18. (1 punkt) Urzadzenie, za pomocg ktérego mozemy rysowac odrecznie w programie
graficznym to:

A. ploter graficzny, B. rysownik graficzny,

C. tablet graficzny, D. platforma graficzna.

Zadanie 19. (1 punkt) Silny magnes potrafi usung¢ dane z:

A. ptyty DVD+RW, B. dysku twardego, C. pendrive, D. RAM.
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Zadanie 20. (1 punkt) Czego nie wykorzystujemy do komunikacji bezprzewodowej?

A. WIFI, B. Bluetooth, C. GSM, D. LAN.
Zadanie 21. (1 punkt) Skrét CMS dotyczy:

A. Petli w Pythonie. B. Tworzenia i zarzgdzania strong internetowa.

C. Funkcji w arkuszu kalkulacyjnym. D. Emotikonek.

Zadanie 22. (1 punkt) W ktérej z wymienionych aplikacji najtrudniej zaprojektowac ulotke?

A. Access B. Gimp C. Canva D. Word

Zadanie 23. (1 punkt) 1000 bitow to:

A. 125 bajtow, B. 800 bajtow, C. 1 024 bajty, D. 100 Bajtow.

Zadanie 24. (1 punkt) Ktory typ pliku nie jest rozszerzeniem pliku graficznego?

A. GIF B. DOC C.JPG D. BMP

Zadanie 25. (1 punkt) Fizyczne lub wirtualne zblizanie sie do osoby przesladowanej, natretne
komunikowanie sie z nig wbrew woli to:

A. Stalking B. Mobbing

C. Ageizm D. Lobbing

Zadanie 26. (1 punkt) Ktore rozszerzenie dotyczy skompresowanych plikow?
A.JPG B. RAR

C.GIF D. HTML

Zadanie 27. (1 punkt) Oprogramowanie, ktére zarzadza sprzetem komputerowym i umozliwia
dziatanie aplikacji to:

A. ptyta gtéwna, B. procesor, C. system operacyjny, D. pakiet Office.

Zadanie 28. (1 punkt) Ktéra wartos¢, okreslajaca ilos¢ pamieci RAM jest najwieksza?

A. 21 000 MB B.21GB C. 2000 000 MB D. 20 000 000 KB
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Zadanie 29. (1 punkt) Pamieé¢ operacyjna komputera to:

A. pendrive, B. dysk twardy, C. RAM, D. zadne z powyzszych.

Zadanie 30. (1 punkt) W arkuszu kalkulacyjnym, funkcja zliczajgca elementy w zbiorze spetniajgce
odpowiedni warunek to:

A. licz.liczby B. suma.jezeli

C. liczby.jezeli D. licz.jezeli

Zadanie 31. (1 punkt) W jaki sposdb definiuje sie stownik w Pythonie?
A. Za pomocga nawiasow {}. B. Za pomocg nawiasow ().

C. Za pomocg nawiasow []. D. Za pomoca stow kluczowych byte i float.

Zadanie 32. (1 punkt) Do czego stuzy metoda przez wybieranie?
A. Do znalezienia liczby maksymalnej w tablicy. B. Do sortowania liczb.

C. Do wyliczenia najwiekszego wspdlnego dzielnika. D. Do wyznaczenia sumy n liczb.

Zadanie 33. (1 punkt) Jak mozna zdefiniowac zakres liczb od 0 do 5 w Pythonie?

A. range(0,5) B. range(0,6) C.fori=1to 5 D.def1to5

Zadanie 34. (1 punkt) Jakie stowa kluczowe w jezyku C++ pozwalajg na wprowadzenie danych przez
uzytkownika oraz na wyswietlenie informacji na ekranie (standardowym wyjsciu)?

A. stdin, dict B. include, namespace C. cin, out D. for, while
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Zadanie 35. (1 punkt) Co nalezy wstawié do kodu w jezyku C++ w miejscu ?, aby zwrdcona zostata
maksymalna liczba z tablicy?

float maksymalna liczba(float* tabela, int ilosc)
{

float max = tabelal[0];

for (unsigned 1i=0; i<ilosc; 1i++)

{

if(?)
max= tabelal[i];
}
return max;

}
A. tabela[i]>max B. tabela[i]<max

C.tabela[i] !'=max D. tabela[i+1]<max

Zadanie 36. (1 punkt) Co zwrdci ponizsza funkcja w jezyku Python?

def funkcja(a,b,c):
suma = a+tb
if (a>b) and (a>c):
return a
elif (b>c):
return b
else:
return c

o O WD N

A. Sume liczb aib. B. Najmniejszg z liczb a, b, c.

C. Najwiekszy wspdlny dzielnik liczb a, b, c. D. Najwieksza z liczb a, b, c.

Zadanie 37. (1 punkt) Po wykonaniu petli w C++ zmienna a bedzie miata wartos¢:
int a = 5;

int n = 10;

for(int 1 = 1; i<= n; 1i++)
{

at+;
}

A.13 B. 15 C.50 D. 55
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Zadanie 38. (1 punkt) Jakie stowa kluczowe mogg pojawic sie w instrukcji warunkowej w jezyku C++?

A. if, else B. if, elif C. std, include D. for, while

Zadanie 39. (1 punkt) Czym bedzie b po wykonaniu ponizszego kodu napisanego w C++?
int a,b, tab[]1={3, 4, 5, 6};
a = 4;
b = -1;
for (int i=0;i<4;i++)

if (a==tab[i])

b=1i;

A -1 B.4 Cc.1 D.3
Zadanie 40. (1 punkt) Ktéry fragment kodu odpowiada za nagtéwek definicji funkcji w jezyku Python?
A. def funkcja(a,b): B. int funkcja(int a, int b):

C. include funkcja(a,b): D. return funkcja(a,b):



